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SPLINE (Befehl)

Erstellt eine glatte Kurve, die durch oder in der Nahe einer Reihe von Anpassungspunkten verlauft,
oder die durch die Scheitelpunkte in einem Steuerrahmen definiert wurde.

SPLINE erstellt Kurven, die als NURBS (Nonuniform Rational B-Splines) oder Splines bezeichnet
werden.

Splines werden entweder mit Anpassungspunkten oder mit Kontrollscheitelpunkten definiert.
StandardmalfSig fallen die Anpassungspunkte mit dem Spline zusammen, wahrend die
Kontrollscheitelpunkte einen Steuerungsrahmen definieren. Der Steuerrahmen bieten eine einfache
Methode, um die Form des Splines anzupassen. Jede Methode hat ihre Vorteile.

Zum Anzeigen oder Ausblenden der Kontrollscheitelpunkte und des Steuerrahmens aktivieren oder
deaktivieren Sie den Spline, oder verwenden Sie CVSHOW und CVHIDE. Bei Splines, die in AutoCAD LT
mit Kontrollscheitelpunkten erstellt wurden, kdnnen Sie den Steuerrahmen nur anzeigen, indem Sie
den Spline auswahlen.

Die Eingabeaufforderungen unterscheiden sich, je nachdem, ob Sie Anpassen oder KS
(Kontrollscheitelpunkte) als Erstellungsmethode (Option Methode) auswahlen.

Erster Punkt

Legt den ersten Punkt des Splines fest, je nach aktueller Methode entweder den ersten
Anpassungspunkt oder den ersten Kontrollscheitelpunkt.

Nachsten Punkt angeben

Erstellt weitere Splinesegmente, bis Sie die EINGABETASTE drlicken.

1 von 4 16.07.23, 05:31


https://help.autodesk.com/view/ACD/2023/DEU/
https://help.autodesk.com/view/ACD/2023/DEU/

AutoCAD 2023 Hilfe | SPLINE (Befehl) | Autodesk https://help.autodesk.com/view/ACD/2023/DEU/?gui...

[/

Ruckgangig
Entfernt den zuletzt angegebenen Punkt.

SchliefRen

Schliel3t den Spline, indem der letzte Punkt als zusammenfallend mit dem ersten definiert wird.
VorgabemaRig sind geschlossene Splines periodisch, wobei die Krimmungskontinuitat (C2)
entlang der gesamten Schleife beibehalten wird.

iva
-

—Tangente
Geschlossener Spline

Methode

Steuert, ob der Spline mit Anpassungspunkten oder mit Kontrollscheitelpunkten erstellt wird
(Systemvariable SPLMETHQOD)

Anpassen

Erstellt einen Grad-3-B-Spline (kubisch), indem Anpassungspunkte definiert werden, durch die der
Spline verlaufen muss. Ist der Toleranzwert grofer als 0, muss der Spline innerhalb des
angegebenen Toleranzabstands zu jedem Punkt verlaufen.

Kontrollscheitelpunkte (KS)

Erstellt einen B-Spline durch Festlegen von Kontrollscheitelpunkten. Verwenden Sie diese Methode
zum Erstellen von Splines mit Grad 1 (linear), Grad 2 (quadratisch), Grad 3 (kubisch) usw. bis zu
Grad 10. Das Anpassen der Form eines Splines durch Verschieben von Kontrollscheitelpunkten
bietet oft bessere Ergebnisse als durch Verschieben von Anpassungspunkten.

Objekt

Wandelt quadratische oder kubische Spline-angepasste 2D- bzw. 3D-Polylinien zu entsprechenden
Splines um. Die urspriungliche Polylinie wird je nach Einstellung der Systemvariablen DELOBJ
beibehalten oder verworfen.

Eingabeaufforderungen fiir Splines mit Anpassungspunkten
Die folgenden Eingabeaufforderungen sind fiir die Anpassungspunkt-Methode spezifisch.

Knoten
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Gibt die Knotenparametrisierung an. Dies ist eine von mehreren Berechnungsmethoden, bei der die
Komponentenkurven zwischen aufeinander folgenden Anpassungspunkten in einem Spline
gemischt werden. (Systemvariable SPLKNOTS)

e Sehne. (Sehnenlangenmethode) Verteilt die Knoten und verbindet jede Komponentenkurve
proportional zu den Abstanden zwischen jedem zugeordneten Paar von Anpassungspunkten.
Ein Beispiel ist die griine Kurve in der Abbildung.

e Quadratwurzel. (Zentripetalmethode) Verteilt die Knoten und verbindet jede
Komponentenkurve proportional zur Quadratwurzel des Abstands zwischen jedem
zugeordneten Paar an Anpassungspunkten. Diese Methode erzeugt in der Regel ,sanftere”
Kurven.

e GleichmaRig. (Methode mit gleichem Abstand). Verteilt die Knoten fiir jede
Komponentenkurve gleich, unabhangig vom Abstand der Anpassungspunkte. Diese Methode
fuhrt haufig zu Kurven, die die Anpassungspunkte tberschreiten.

Tangentialitat starten

Gibt eine Tangentenbedingung am Startpunkt des Splines an.

Erster Tangentenpunkt

Tangentialitat beenden

Gibt eine Tangentenbedingung am Endpunkt des Splines an.

"

Letzter Tangentenpunkt

Toleranz

Gibt den Abstand an, um den der Spline von en angegebenen Punkten abweichen kann. Ein
Toleranzwert von O erfordert, dass der resultierende Spline direkt durch die angegebenen
Anpassungspunkte verlaufen muss. Der Toleranzwert gilt fiir alle Anpassungspunkte, mit
Ausnahme des ersten und letzten Anpassungspunkts, die immer Uber eine Toleranz von O verfiigen.
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Toleranz Null Toleranz positiv

Eingabeaufforderungen fiir Splines mit Kontrollscheitelpunkten

Die folgende Eingabeaufforderung ist flr die Kontrollscheitelpunkt-Methode (KS) spezifisch.
(Systemvariable SPLMETHQOD)

Grad

Legt den Polynomgrad des resultierenden Splines fest. Verwenden Sie diese Option zum Erstellen
von Splines mit Grad 1 (linear), Grad 2 (quadratisch), Grad 3 (kubisch) usw. bis zu Grad 10.

Zugehorige Konzepte

e Gekrimmte Objekte
e Splines

e Verwenden des Werkzeugs Spline zum Erstellen von NURBS-Flachen und Splines

Zugehorige Verweise

e Befehle zum Erstellen von prozeduralen Flachen

o Befehle fur gekrimmte geometrische Objekte
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